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Online repilés

Alapok kezdoknek
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Virtualis légtér

Az online, azaz a valamelyik halozaton torténd repiilés mostani legkézenfekvébb helyszine a
VATSIM halozata, amelyre szabadon €s ingyen kapcsolodhatnak mind a pilotak, mind pedig
az iranyitok. Ez a rendkiviil realisztikusan lemodellezett rendszer a valo vilagban repiild és
iranyit6 nok és férfiak munk4jat hivatott bemutatni. F6 célja a tanitas illetve segitségnyujtas
barki szamara, aki érdekelt ebben a téméaban, és természetes a szérakoztatas barkinek, akik
szamara ez a fajta munka valdban kikapcsolodast nyujt.

Mint emlitettem, az online repiilés soran magyar és mas nemzetiségii és anyanyelvii
iranyitokkal és pilotakkal talalkozhatunk, akik ugyanezt a hobbit tizik. A szerverekre torténd
felkapcsolddas ritusat az 1. fejezetben foglaltakbdl sajatithatjatok el. A program, mellyel nagy
valdszintiséggel repiilni fogtok, a Microsoft Flight Simulator névre hallgat, legtjabb verzioja
a Microsoft Flight Simulator 2004 (FS2004 — CoF). A program hasznalatarol,
konfiguralasarol, valamint diohéjban a repiilés megkezdésérdl és folyamatarol esik szii ebben
a fejezetben.

FS konfiguralasa

A Flight Simulator indit4sa utan a fémeniiben talaljuk magunkat, ahol a bal oldali meniisorbol
valasszuk ki a Settings opciot. Mindenek el6tt el kell donteniink azt, hogy inkabb egy
gyorsabb, &m gyengébb grafikdju, vagy esetleg egy lassabb, de szebb szimulatorbeallitasokkal
szeretnénk a tovabbiakban repiilni.

A General pontban gyakorlatilag nem sziikséges semmit sem kipipalnunk, azonban ajanlom a
Show Opening Screen €és a Prompt on Exit-t bejeldlni, de ez részletkérdés, nem sokat valtoztat
szimulatorunk miikodésében.

A Display meniiben mar sokkal komolyabb beallitasokat kell a megfeleld értékre beallitani,
gyakorlatilag itt kell beéllitanunk azt, hogy szimulatorunk milyen részletes és alapos
grafikaval fusson — természetesen, szamitogépiink teljesitményéhez mérten. A csuszkakat
allitsuk kedviink szerint, de egy komoly repiilés megkezdése elétt mindenképpen érdemes
kiprobalni a beallitasokat, hiszen csak igy lehet elérni a gép altal nydjthatdé maximalis
teljesitményt. A Scenery fiilecske alatt mindenesetre semmiképpen se jeloljiilk meg a Ground
scenery cast shadows-t, kivétel akkor, ha egy igazi er6gép dolgozik alattunk. Tanacs, hogy a
Target Framerate-t ne allitsuk tal magasra (ajanlott érték a 20 gépteljesitménytol
fliggetlendil!).

A Sound meniiben a hangerdsséget lehet szabalyozni. VATSIM-en torténd repiilések esetén
érdemes a legalacsonyabbra lehuzni az Engine Sound-t, ugyanis magasabb erdsségnél nem
fogjuk hallani a légiiranyitast.

Az International pont alatt allitsuk be a Units of Measure-nél a US System-t vagy a Metric
(Altimeter feet) opciot.

Az Assignments meniiben a kiilonb6z6 billentyti-, €s joystick parancsokat (gombokat)
konfiguralhatjuk kedviink szerint. Erdemes a joystick-ra helyezni példaul a trimet, a
fékszarnyakat, a kerekeket, és minden olyan hasznos dolgot, amiket gyakran hasznal az
ember, vagy olyan helyzetekben, amikor nem a billentyiin vagy a panelon akarja kikeresni a
megfeleld billentyliparancsokat (pl. leszallas).

A Scenery Library-rél késobb esik szo.
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Végiil, de nem utols6 sorban a Realism Settings menii. Itt érdemes a legélethiibbre allitani a
csuszkakat annak érdekében, hogy a gép valdban igy viselkedjen, mint a valésagban. A
kovetkezo pontok NE legyenek bejeldlve: Gyro drift, Enable automixture, Unlimited fuel,
Autorudder (ez utobbi akkor ne legyen bejeldlve, ha van a joystick-on Z-tengely).

Mikor mindezzel készen allunk, 1épjiink a bal oldali meniisor segitségével a Create a Flight
mentibe! Itt allithatjuk be a repiilégép tipusat (Current aircraft -> Select) ; a kezdépoziciot
(Current location -> Select), ahol nagyon fontos, hogy NE a futopalyara (active runway vagy
barmelyik palya) teleportaljatok a gépet, hanem valamelyik allohelyre (gate vagy stand) ; az
idépontot (Current Date and Time -> Select), amit az FS programozasi hibabdl kifolyolag
automatikusan rosszul allit be ; és itt kell beéllitanunk az tizemanyagmennyiséget, illetve lehet
FS2004-ben kalibralni az egyéb hasznos terheket.

Ebben az ablakban lehet utat tervezni az FS beépitett utvonaltervezdjével (Flight Planner...),
de mivel a program altal generalt Gitvonalak irredlisan rosszak, nem itt érdemes repiilési tervet
késziteniink (err6l majd késobb esik sz06).

Ha az 6sszes paramétert sikeriilt beallitanunk, klikkeljiink a jobb alsé sarokban a Fly Now
opciora, és maris teleportalodunk a virtualis valdsagba!

FS kiegészitok telepitése

A Flight Simulator tervezdi nagy hangsulyt fektettek arra, hogy a program bdvithet6 legyen
(nyilvan a silany mindségli default tartalom miatt), igy a f6bb dolgokat (repiilégépek,
repiiléterek) barki a sajat igényeihez készitheti €s/vagy letoltheti a programhoz.

Ezen tulajdonsaga a szimuldtornak azonban nagyon karos is tud lenni, ugyanis ha nem
megfelelden kivitelezett gépet toltiink le, és azt installaljuk, esetleg egy jo kiegészitét rosszul
telepitiink, akkor az akar az FS Ujratelepitéséhez is vezethet, ez pedig minden szimulatorozo
rémalma.

Alljon hét itt e kis Gitmutaté ahhoz, hogy hogyan installaljuk ezen letoltott kiegésziték 2 nagy
csoportjat.

Scenery

A scenery sz6 magyarul tiikkorforditasban kdrnyezetet, tajat jelent. Léteznek scenery-k
repterekrdl, nagyobb teriiletekrdl (akar orszagnyi teriiletekrol). Feladatuk, hogy a fatalisan
sivar alap t4jat élethlibbé varazsoljadk. Ma mar az ingyenes (freeware) scenery-k is 80-90 %-os
¢lethiiséggel modellezik le a valodi reptereket, tajakat, de ha valamerre sokat jarunk, érdemes
megszerezni egy fizetds (payware) kiegészitét, amely ugyan bukszankat sorvasztja,
ugyanakkor tobbségiikben ezek a legszebben kidolgozott scenery-k (pl. Budapest NG).

Ha egy scenery-hez nincs sajat telepitoprogram, a kovetkezé mddot ajanlom felrakdsahoz:

1.) Helyezd el a letdltott fajlokat (altalaban valamilyen tomdoritett formatumban — ekkor
csomagoljuk ki) az atlathatosag kedvéért az FS fomappajan beliil talalhato Addon
Scenery-be, azon beliil is egy kiilon mappaba.

2.) Ha az altalunk krealt mappaban, ahol elhelyeztiik a scenery-t, nem taldlunk kiilon
Scenery és Texture mappat, akkor készitsiik el, ugyanis ezekben kell lenniiik
maguknak az adatoknak.
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3.) Inditsuk el az FS-t, majd a bal oldai meniisoron keresztiil 1¢pjiink be a Scenery Library
ablakba, majd kattintsunk az azonos nevii gombra. Itt nyomjuk meg az Add Area
gombot, keressiik meg az Addon Scenery mappat, jeloljiilk meg a hozzaadando
teriiletet, majd klikk az Ok gombra.

4.) Ezek utan allithatjuk a teriilet prioritasat, aszerint, hogy mennyire fontos szdmunkra.

Aircraft

Az aircraft, tehat a 1égijarmi jelentése egyértelmil. Ezekbdl is rengeteg van fent a portalokon
¢s sok egyéb oldalon, de csak azokat érdemes feltenni, amirdl tudjuk, hogy hasznélni is
fogjuk, valamint azokat, melyek biztosan nem fognak kart okozni FS-linkben (ajanlott gépek
elényben). Itt is van természetesen ingyenes ¢€s fizetds, polgari és harci, 2D-s és virtual
cockpit-al rendelkez6 példany — a lehetoségek tarhdza szinte végtelen, annyi gép van mar fent
a neten. A telepités procedurdja némileg komplikaltabb. A biztonsag kedvéért érdemes a
readme-vel (olvassel) kezdeni és az alapjan telepiteni, de természetesen itt is van néhany
allando eleme a gépeket tartalmazo csomagoknak.

Repiilési terv készitése

PMFP

A repiilési terv (flight plan) elkészitéséhez szamos weboldal és program all a pilotak
rendelkezésére, azonban ezek kozil is az egyik legigényesebb a PMFP honlapja
(www.pmfp.com), ahova ingyen regisztralhatunk és Iéphetiink be (Register és Login gomb).
Az elsd latasra bonyolultnak tiind belsd oldalon készithetiink, tarolhatunk, tolthetiink le
repterveket, melyeket a késObbiekben (pl. repiilés elott) kibovithetiink az aktualis id6jarasi €s
stlyadatokkal. Az oldal egyik legelénydsebb tulajdonsaga a havonta frissiilé navigacios
adatbazis, igy érdemes havonta ujrakredlni a repterveket.

Egy uj terv készitéséhez klikkeljiink a felsé sorban a NEW FPL gombra.

Bal oldalon a mentisor, jobbra pedig a kitdltheté mezdk varnak rank. Vegyiik sorban
jelentdségiiket (fontos, hogy egy mezo kitoltése utan ENTER-t nyomjunk, egy lap kitoltése
utan pedig az alul talalhato SAVE parancsra).

===FLIGHT DATA===

== Flight
- Callsign: hivojel (1égitarsasag ICAO kodja + jaratszam)
- Date of Flight: repiilés datuma
- Flight Number: jaratszam

== Departure&destination
- Departure Apt: kiindulo reptér (4 betlis ICAO kod)
- Destination Apt: célreptér (4 betiis ICAO kod)
== Alternates: kitérorepterek (4 bettis ICAO kod)
== Aricraft
- Aircraft profile: 1égijarmi tipusa
- A/C registration: 1égijarmi lajstroma
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== Speed Data
- Cruise Mach / ECON: utazdmagassagon tervezett sebesség mach szamokban (pl.
B734-nél .72)
== FMS Information
- Cost index: a légitarsasag altal megszabott, a repiilogép gazdalkodasahoz sziikséges
szam, 40-60 kozott szokott lenni
== ATS Message Info
- Flight Type: repiilés tipusa (pl. S=scheduled/menetrendszerinti; C=charter; G=general
aviation/kisgépes)
- Field18: a megjegyzések szekcidba bekeriild egyéb adatok

Az itt nem részletezett mezok kitdltése nem sziikségszerii.

===AUTOMATIC ROUTING===

== Departure

Valasszuk ki az ATIS vagy/és a 1égiiranyitok altal megszabott futopalyat a felszallashoz és
leszallashoz, VAGY irjuk az Exit point-hoz a SID (Standard Instrument Departure —
Szabvany Miiszeres Indulési Eljaras) végpontjat (térképekrdl lehet leolvasni). Ha a Preferred
runway-hez nem talalsz megfelelé SID-et, mindenképpen egy SID végpontjat kell beirni.

== Arrival

A helyzet alapjadban véve ugyanaz, azzal a kiilonbséggel, hogy itt a STAR (Standard Arrival
Route — Szabvany Erkezési Utvonal) kezddpontjat kell beirni, ha egy adott palyahoz nem tala
megfeleld pontot (Ferihegy esetében ezek a TMA belépdpontok).

== Airspace

Ha FL245 (24500 1ab) alatt lesz az utazomagassadgunk, a Lower Airspace-t kell bejeldlniink, e
magassag felett pedig az Upper Airspace-t.

Ha ezzel készen allunk, a bal oldalon klikkeljliink a General Route-ra. Lehetséges, hogy nem
talal megfeleld Gitvonalat abban az esetben, ha egy palyat (runway-t) jeloltiink meg az indulasi
¢s érkezési procedirandl. Ezen esetekben érdemes a térképekrdl lelesni egy VOR-t a reptér
kozelében, és azt beirni pontnak.

Egy masik hasznos tanacs: ha a generalt Gitnal az oldal aljan az Gtvonal hosszusaga irredlisan
hosszu, érdemes ellendrizni a késdbbiekben a térképen, ugyanis néha eléfordul, hogy egy
nagy kitérot tervez az utvonalba.

Ha készen allunk, kattintsunk az Activate this Route-ra, majd a lap tetején allitsuk be a
repiilési magassagot (Flight Level = Repiilési Szint). Ezzel kapcsolatban meg kell jegyezni azt
a nagyon fontos szabalyt, hogy ha nem vagyunk birtokdban magaslégtéri térképeknek, amik
abrazoljak egy légifolyoson a hasznélhato repiilési szinteket, akkor a kovetkezp mdédon
valasszuk ki utazémagassadgunkat: ha 0-179° kdzotti irdnyban vezet utunk, a paratlan, ha 180-
359° kozott, akkor pedig a paros repiilési szinteken kell kozlekedni. Ezt nagyon fontos
betartani, a 1égiiranyitas is nagy hangsulyt fektet ra!

A teljes terv alatt talalhato egy ATS Route szekcio is. Ezt az utvonalat kell a Squawkbox
Route részébe is, de a pilotanak a teljes utvonalat kell lerepiilnie a 1égifolyosokon!
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===ALTERNATE ROUTE===

== Flight Level: a kitéroreptér tavolsaga fliggvényében valasszuk ki azt a magassagot, melyet,
ha a kitéréreptérre kiildenek minket, haszndlni fogunk

== Add Fixes: alapbdl egy DCT (Direct) utvonalat jeldl ki a rendszer (a 2 reptér kozotti
legrovidebb utvonal), de itt lehet kijeldlni egy 0 utvonalat a kitéroreptérre.

===FUEL AND LOAD DATA===
- Contingency fuel: tartalék lizemanyag (szdzalékos mértékben mérve a teljes
iizemanyagmennyiséghez képest)
- Additional fuel: pluszban hozz4adhat6 tizemanyag (kg-ban)
- Payload: a l1égijarmii hasznos terhe (utasok+poggyasz+cargo)
Taxi fuel: a szdmitott gurulaskor elhaszndland¢ lizemanyagmennyiség
Alul a kiilonbozo kalkulalt sulyadatokat lathatjuk.

===BRIEFING PACKAGE===

== Fuel and Weight Unit: valasszuk ki, hogy fontban vagy kilogrammban akarjuk e megkapni
a kész reptervben az tizemanyagmennyiségeket

== NOTAM: a repterek altal kiadott kozleményeket csatolja a reptervhez

== Weather Info: az elkészitett reptervben milyen iddjarasi jelentések és eldrejelzések
legyenek

- Weather METAR: val6s iddjarasjelentés

- Weather Short-Term TAF: iddjaras eldrejelzés a kovetkezd 6 orara

- Weather TAF: elorejelzés a kovetkezo 12/24 érara

- Weather VATSIM METAR: a VATSIM-r6l lekérhetd legtijabb iddjarasjelentés
- Weather IVAO METAR: az IVAO-1dl let6lthetd legujabb iddjarasjelentés

Ha készen allunk, kattintsunk alul a Create and Calculate-re.

Ezennel készen 4ll a frissen elkészitett repiilési terv! Letdlthetjiik (Download) vagy
elkiildhetjiik e-mailben is (Send via E-mail) magunknak vagy barki masnak.

Ne felejtsiik el csatolni hozza az altalunk kért lehetdségeket (ajanlom mind a négyet).

Squawkbox

Az 1. fejezetben leirt eljarassal inditsuk el a programot, majd 1épjiink be a megfeleld ablakba.

- TCAS: legyen bejelolve (a Squawkbox alapbol tartalmazza a TCAS-t)

- Legordiild meniisor: valasszuk ki a 1égirami tipusat

- VFR/IFR/SVFR: ha a légijarmii (6sszes 1j, nagyobb gép) és a pilotak rendelkeznek
IFR képesitéssel, és a repiilés is ilyen tipusu lesz (kereskedelmi jaratok), valasszuk az
IFR-t

- True Airspeed: elérelathatélag milyen sebességgel fogunk haladni az
utazomagassagon (3 szamjegy, csomdban megadva, egy B734-nél kb. 420 csomo)

- Departure: kiindul6 reptér ICAO kodja (pl. Ferihegy=LHBP)

- Dep Time Est/ Dep Time Act: szamitott induldsi idé6 GMT-ben

- Cruise Altitude: utazomagassag (ha a helyi Transition Altitude f61¢ emelediink,
repiilési szintben kell megadni, pl. FL320=32000 1ab)

- A legnagyobb mezdbe az utvonalat kell beirnunk (PMFP ttvonalabdl az ATS Route)

- Destination: célreptér ICAO kodja
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- Time Enroute: szamitott utazasi id6 6rakban (hours) és percekben (minutes)

- Remarks: a pilota megjegyzései, melyek fontosak lehetnek a 1égiiranyitasnak

- Fuel on Board: a 1égijarmiivon 1év6 lizemanyagmennyiség (mennyi idore elég)
- Alternate Airport: kitéréreptér ICAO kodja

- First Name/Last Name: utonév/elonév (ebben a sorrendben)

- Home Base: pilota lakhelyéhez legkodzelebb talalhato reptér ICAO kodja

- Number Aboard: 1égijarmiivon talalhato személyek szdma

Néhany példa a Remark mezdbe:

OPR/xxx -> xxx: l1égijarmiivet miikodtetd légitarsasag (pl. OPR/MALEV VA — P005)
RMK/xxx -> xxx: pilota megjegyzései

DOF/xxx -> xxx: repiilés datuma honap-nap-év formatumban (pl. DOF/032904)
PAX/xxx -> xxx: személyek szdma a fedélzeten (pl. PAX/118)

REG/xxx ->xxx: 1égijarmi lajstroma (pl. REG/HALEN)

TYP/xxx -> xxx: légijarmi tipusa (pl. TYP/734 ; TYP/F70)

RVR/xxx -> xxx: minimum l4totavolsag kovetelménye méterben (pl. RVR/200)

/V -> pildta hangban kommunikal az iranyitassal

/CHARTS -> pilota rendelkezik az indulési és érkezési reptér térképeivel

Példa:
/V DOF/021404 OPR/MALEV VA — P005 REG/HALEN RMK/NO CHARTS

Ha megfeleléen kitoltottiik a reptervet, kattintsunk az OK gombra. Ha mar kapcsolddtunk a
halozathoz, az iranyit6é ekkor kapja meg a reptervet, ha még nem kapcsolddtunk, a miivelet
utan Ujra kell kiildeni (Resend Flightplan).

Felszallas elott

Miutan megkaptuk gépiinket (azaz betdltddott a FS), érdemes korbejarni azt, atnézni, minden
rendben van-e (hajtomiivek, kormanyszervek, kerekek, ajtok, vilagitas, géptest), majd beiilni a
pilotafiilkébe (cockpit). A betdltés utan érkezhetnek az utasok (1. fejezetben leirt FS Boarding
segédprogram). Ha valosaghtien szeretnénk repiilésiinket megkezdeni, érdemes mindent
kikapcsolni (hajtomiivek, fények stb.), hiszen pl. hajtomiiinditasra az iranyitastol fogunk
engedélyt kapni.

Ezek utdn ellendrizziik az lizemanyagmennyiséget és a rendszereket (korméanyszervek,
elektronikus és hidraulikus rendszerek), valamint nézziik at a leguajabb METAR-t
(id6jarasjelentés), ennek legpraktikusabb modja a ServerInfo.A kapott jelentés alapjan allitsuk
be a helyi nyomasértéket (QNH).

Kezdjiik meg az FMC (esetleg SB beépitett FMS-e vagy a GPS) programozasat. Ha az utasok
beszalltak, és mindent beprogramoztak a pilotak, kérjiik meg az utvonalengedélyt (IFR
clearence) a légiiranyitastol, melyet -féleg kezdoknek- mindenképpen érdemes lejegyzetelni a
gyors €s pontos visszaolvasas érdekében(iranyitas hijan k6zoljiik a UNICOM-on, azaz a
122.8-n a gurulasi szandékainkat), valamint ennek fliggvényében programozzuk at a fedélzeti
szamitogépet (ha sziikséges). Az engedély birtokdban, miutan bezarultak az ajtok, kérhetjiik a
hatratolasi (ha sziikséges) és/vagy hajtomiinditasi engedélyt. Ne feledjiik, hogy a hatratolas
utan a megfeleld iranyban alljon a gép!
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A gurulast akkor lehet kérni, mikor minden foldi segédjarmii elhagyta a gép koriili zonat, és a
pilotak készen allnak annak fogadasara (a gyakran nagyon részletes guruldsi engedélyeket is
érdemes lejegyzetelni). Gurulas kozben a maximalis megengedett sebesség egyenes
szakaszokon 20 csomo, forduldsnal 12 csomo. Fontos, hogy egy masik gép kdvetésekor
tartsuk a megfeleld tavolsagot. Mar a futdpalya elérése elott fel kell késziilni a felszallasra.

A varakozopont elérésekor lehet jelenteni, ha készen allsz a felszallasra (természetesen ekkor
mar minden rendszernek felszallasra késznek kell lennie).A palyara torténd kigurulas elott
bizonyosodjunk meg, hogy sem a futopalyan, sem a leszalloegyenesen nincs olyan jarmdi,
mely veszélyeztethetné a felszallast, valamint ne felejtsiik el bekapcsolni a felszallofényeket,
¢s a transponder radiot C modba allitani (SB menii -> Squawk Mode C). Ez utobbit az
iranyitas is figyeli, valamint még a kigurulas eldtt meg kell bizonyosodnunk a megfeleléen
beallitott fékszarnyakrol, a trimrdl és a transponder kodrol. Arra is oda kell figyelni, hogy ha
nem kaptuk még meg a felszallasi engedélyt (csak kiguruldsi engedélyt), akkor ne kezdjiik
meg a mandvert!

Kigurulaskor pontosan a kozépvonalra alljunk. A felszallasi engedély tartalmazni fogja az
aktualis palyakiiszobnél mért szelet, ezt figyelembe kell venni a felszéllas kozben. Az
engedély vétele és visszaolvasasa utan kezdhetd meg a mandver. A gazkart az egyenletes
hajtomiiteljesitmény érdekében eldszor 40%-ra, utana 90%-ra kell allitani, talhajtott
hajtomiivekkel nem lehet sokaig repiilni.

Elemelkedés utan

Miutan a miiszerek is jelzik az elemelkedést (positive rate of climb), huzzuk be a
futomiiveket, €¢s a megfeleld sebességek elérésekor fokozatosan htizzuk vissza a fékszarnyat
(flaps), melyet kb. 220 csomos sebességnél kell teljesen behuizni. Fontos, hogy 10 000 14b
alatt a maximalis engedélyezett sebesség 250 csomo (gyakran a térképekre is ra van irva a
sebességhatar), és eddig a magassagig legalabb miikodniiik kell a leszallofényeknek (landing
lights). Felszallas utan 300 1ab elhagyasakor kell az autopilotat miikodésbe hozni, ez utdn a
SID szerint kell eljarni (mind lateralisan, mind vertikalisan). Az irdnyitas forgalom
fliggvényében engedélyezheti a nagyobb magassagokra torténd emelkedést (alapbol a SID-
ben meghatarozott kezdeti magassagig lehet emelkedni), valamint a nagyobb sebességeket.
A térképeken leirt Transition Altitude elhagyéasakor kell a helyi nyomast a standard 1013.25-
re allitani. A SID végpontja utan kell megkezdeni a repterv titvonalat. Erdemes olyan
sebességgel haladni, amelyen a hajtomiivek a leggazdasagosabban iizemelnek, ehhez pedig
egy idedlis emelkedési varid parosul.

18 000 1ab kornyékén érdemes a variot 2000-re csokkenteni (gyakran eléfordul, hogy a kezdo
pilotak egy nagyobb varioval probalnak emelkedni, kozben elfogy a sebesség, és atesik a
gép). Az utazémagassag elérésekor gyorsitsunk a leggazdasagosabb utazdsebességre.
Eléfordulhat, hogy a levegdben shortcut-ot kapunk az irdnyitassal. Ez abban nyilvanul meg,
hogy egy tavolabbi pontra kiildik a pilotat, mintegy levagva a tervezett utvonalat a gép és a
pont kozott.

A siillyedés megkezdésének pontjat az aktiv futopalya, a siillyedés tervezett mértéke (2000-
3000 feet/minute) €s a tervezett sebesség alapjan kell kiszamolni. A siillyedés soran érdemes a
variot a reptértdl valo tavolsag fliggvényében valtoztatni. A leszall6fényeket 10 000 1ab alatt
mindeképpen miikddtetni kell, a helyi Transition Altitude alatt pedig be kell allitani a helyi
nyomast (az iranyitd kozli egy ) magassag engedélyezésével).

A stillyedéstdl a palyara valo raallasig tobb fajta modszert hasznalhatnak az iranyitok.
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A legkézenfekvobb modszer a radarvektoralas, ilyenkor egy irdnyon kell repiilnie a pilotanak
addig, amig az iranyitads mast nem engedélyez. Fontos megjegyezni, hogy figyelni kell arra,
merre fordit az iranyit6 (ne az alapjan forduljunk egy vektorra, hogy melyik iranyban van
kozelebb a kapott irdny). Egy masik mod egy STAR lekovetése, de ezek is csak egy bizonyos
pontig viszik a gépet, a végponttol szintén radarvektoralasra lehet szamitani. A harmadik
eshetdség egy transition lekovetése, melynek végpontja altalaban a palyairanyon talalhat6, de
az aktualis forgalmi helyzet fiiggvényében ekkor is kaphat a piléta vektorokat. Szamithatunk
olyasfajta iranyitasra is, mikor egy pontra kiildik ra a gépet (ez lehet VOR, NDB vagy
intersection), mely nem biztos, hogy a reptervben is benne van. Ilyenkor, ha a pildta nem
rendelkezik valamiféle fedélzeti computerrel, ra lehet kérdezni a VOR vagy az NDB
frekvencidjara, esetleg térképekrol is le lehet lesni ezt. A futopalya megkozelitésekor is tobb
fajta mod 1étezik, a reptéren telepitett megkdzelitési berendezésektdl fliggden. A nagyobb
reptereken talalhatd ILS (Instrument Landing System), mely a megfeleld frekvencia
betaplalasa utan foghat6 (térképeken). Ennek lekovetéséhez mindenképpen be kell allitani a
palyairanyt is (course-térképeken). A rendszer mind horizontalisan, mind vertikalisan a
futopalyara fogja vinni a gépek az idedlis siklopalyan. Egy régebbi megkozelitési eljaras a
VOR vagy NDB megkozelités, ezek altalaban akkor varhatoak, ha az ILS éppen nem iizemel,
vagy egyaltalan nincs is telepitve. 2000 1ab fold feletti magassagon kell legkésébb kiengedni a
futomiivet, valamint a megkozelitést is mar maximum 200 csomos sebességgel kell
megkezdeni, az ILS elkapasakor lehet elkezdeni kiereszteni a fékszarnyakat, és a palya
kozeledtével, valamint a sebesség csokkenésével kell a fékszarnyakat nagyobb szdgben
kiengedni.

A leszallast géptol fiiggden 130-150 csomos sebességgel kell végrehajtani, a varioja 50-100
kozott legyen (300-as varié mar a futomiivek foldbedongolésének szamit), a f€kszarny pedig
25-40 fokban legyen kieresztve.

Leszallas utan

Foldetéréskor a jol megtervezett landoldsnal automatukusan mitkddésbe 1ép az Autobrake, a
Speedbrake, valamint a pilotak altal tizemeltetett sugarfordité (Reverser), ez utdobbit 80 csomd
alatt nem érdemes hasznalni, nehogy beszippancsa a f61don heverd targyakat. A palyat
lehetdleg minél hamarabb hagyjuk el, melyet azonnal jelenteni kell az iranyitasnak, €s ekkor
kell visszahuzni a fékszarnyakat, valamint a transponder médot standby-ba allitani
(Squawkbox). A f6ldi térképek és az iranyitd utasitasat figyelembe véve guruljunk a kijelolt
allohelyre. Itt kapcsoljuk ki a hajtomiiveket, elektromos rendszereket, és nyissunk ajtot.

Mindekit figyelmeztetnék, hogy az itt leirt eljarasok csak segitséget nyujthatnak a repiiléshez,
a standard eljarasokat a Malév VA altal kiadott Standards for Operations tartalmazza.

A légiiranyitassal folytatott kommunikacio részletes leirasat a 3. fejezetben talaljatok.
Kozma Balézs

E-mail: bahaman@pro.hu
ICQ: 253-508-105
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